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Zu dieser Mappe
In der Mappe Kombispiele zum Deutschlernen l sollen Kinder fremder Muttersprache einen deutsch
Grundwortschatz für den täglichen Sprachgebrauch (insgesamt 204 Nomen mit den Artikeln und den daz
gehörenden Pluralformen) in motivierender Weise erlernen und einüben. Weitere Verwendungsmöglich
keiten der Kombispiele ergeben sich im Erstleseunterricht, im Lese-Förderunterricht oder in der Freiarbe
Allen Spielmöglichkeiten ist gemeinsam, dass Bild- und Wortkarten einander zugeordnet werden. Dabei
ergeben sich folgende bekannte Spielmöglichkeiten: Domino, Lotto, Memory oder Varianten dieser Spiele
Die Einprägung der Begriffe durch Bilder, geschriebene und gesprochene Wörter entspricht einem „meh
kanaligen" Lernen.
Da das Erfassen/Erlernen der Druckschrift für viele Kinder eine zusätzliche Schwierigkeit darstellt, wurde b
den Wortkarten im ersten Abschnitt der Mappe zusätzlich die Schreibschrift (Lateinische und Vereinfach
Ausgangsschrift) verwendet. Wahlweise können durch Abdecken mithiife einer selbst gefertigten Schablo
Wortkarten in der gewünschten Schrift bzw. Schriftkombination durch Kopieren angefertigt werden.
Mithilfe von Puzzles kann in der Mappe Deutschlernpuzzles l (Bergedorfer® Kopiervorlagen, Bd. 91),
inhaltlich auf die vorliegende Mappe abgestimmt ist, durch die motivierende Selbstkontrollmöglichkeit d
gleiche Wortschatz wiederholt werden. Beide Mappen können entweder aufeinander folgend (zuerst di
Kombispiele und dann die Puzzles) oder auch nebeneinander benutzt werden.
Weitere Übungsmöglichkeiten ergeben sich mit den Bergedorfer® Klammerkarten Lesen in Wortfelde
und II (Best.-Nr. 2511 und 2512).


